Skrocone liczenie i logiczne myslenie

Gdyby w dwoch stowach przyszto nam scharakteryzowac to, co daje w brydzu rezultaty, to bylyby
to pewnie te dwa tytulowe stowa: liczenie i mySlenie. Problem jednak w tym, ze brydz to takze
rozrywka i nie wszystkim chce sie wszystko liczy¢ i analizowac.

Nalezy dazy¢ wiec do tego aby to liczenie jak najbardziej uprosci¢. W brydzu jest takie
powiedzenie: ,to, co widzisz, to jest to, co masz”.

Nie ma wiec sensu liczy¢ tego co juz wiemy i nie zajmujmy sie liczeniem tego co mamy. Wszystkie
nasze moce obliczeniowe kierujemy na zliczanie kart ktorych nie widzimy.

Przypus¢my, ze mamy jako rozgrywajacy dziewiec atutow na obu rekach. Wynika z tego ze w

zakrytych rekach przeciwnikow sa cztery karty. Liczymy zatem tylko do czterech. Przy wiekszym
zaangazowaniu w liczenie mozna od razu wyliczy¢ mozliwe rozklady: 2-2, 1-3, 4-0,

Praktyka wykazuje , Ze najczesciej wystarczy policzy¢ brakujace atuty i karty koloru kluczowego;
innymi stowy roboczego

Taka skrécona metoda jest o wiele mniej wyczerpujaca, szybsza i mniej zawodna, a wiec bardziej
skuteczna od tradycyjnego zliczania wszystkiego do trzynastu w kazdym kolorze. Co wiecej,
praktyka wykazuje, Ze najczesciej wystarczy policzy¢ brakujace atuty i karty koloru kluczowego
(roboczego).

PLAN rozgrywki

1. CEL czyli wziecie okreslonej (zadeklarowanej) ilosci lew
2. LICZENIE

*lewy pewne
*lewy mozliwe do wziecia przy przychylnym rozkladzie kart danego koloru u przeciwnikow

3. KOMUNIKACJA miedzy tzw. reka a stolikiem (dziadkiem) czyli kolejnos$¢ zagrywania
poszczegodlnych kart

Ponizej przyktady dos¢ prostych rozdan.

Przyklad nr 1

Tustruje lewy pewne, ktére mozna natychmiast wzig¢ z kartami NS. Mozna je tatwo policzy¢.
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CEL: strona NS 13 lew

LICZENIE

Lewy pewne: 12 (#- 4, ¥- 3, #-2 ] -3)
Lewy mozliwe do wziecia: 3

#: 1 na dwojke przy podziatach kart 3:2 i 4:1 u przeciwnikéw

¥: 1, na dwdjke przy podziale kart 3:3 u przeciwnikow

+:0

: 1, na 6semke trefl gdy karty przeciwnikow podziela sie dokladnie 3:3

Razem 12 pewnych i jedna mozliwa do wziecia przy 1 korzystnym rozkladzie kart u przeciwnikow.

SZANSE

Rozpoczynamy wiec od rozgrywania pikow bo to najwieksza nasza szansa. Mozliwos¢ wziecia 5-
tej lewy w pikach jest wieksza niz lew na blotki w kierach i treflach.

KOMUNIKACJA

W tym rozdaniu zebranie 13 lew jest proste. Trzeba tylko zwroci¢ uwage jak dziela sie piki u
przeciwnikow.

Przyklad nr 2
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CEL: strona EW 12 lew

LICZENIE

Wystarczy policzy¢ lewy pewne, te ktére mozemy natychmiast zagrac. Jest ich 9.
Potencjalnych lew jest az 5:

1.w pikach dwdjka jesli sie ten kolor podzieli nie gorzej niz 4:1, 1:4
2.w kierach tez dwdjka, ale wylacznie przy podziale 3:3
3.w treflach po oddaniu (wytraceniu) przeciwnikom na asa az 3 lewy

SZANSE
Wybieramy trzecig opcje opisana powyzej bo to szansa 100%. Najlepiej od razu oddac¢ na asa trefl.

KOMUNIKACJA - bezproblemowa
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