Zapis robrowy

Brydz robrowy jest tradycyjna forma brydza. Gra sie tzw robry, ktére stanowia zamknietg catosc.
Pojedynczy rober konczy sie gdy jedna strona uzyska dwie dograne - czyli uzyska za wylicytowane
i wygrane kontrakty 100 lub wiecej punktéw. Wynikiem robra jest r6znica pomiedzy uzyskanymi
sumami punktow przez kazda ze stron. Wynik ten najczesciej dzieli sie przez 10 i zaokragla do
jednego miejsca po przecinku.

Ponizej przykladowy rober. Zwro¢ uwage na dwie czesci tabelki. Pod kreska zapisuje sie punkty

za wylicytowane i wygrane kontrakty - zasady punktacji zostaly pokazane w tabeli: Zapis pod

kreskq. Jesli uzbierasz 100 pkt, uzyskujesz tzw dograng. Punkty przeciwnika zostaja uniewaznione
- jesli miat jakie$ punkty za gre czeSciowa to musi zbiera¢ od nowa.
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W gornej czesci, czyli ( nad kreskq) wpisuje sie wszelkiego rodzaju premie. Na przyktad za
nadrobki, za oblozenie przeciwnika, za wylicytowanie i wygranie gier premiowych (szlemik, szlem)
itd.

W przykladowym robrze przeciwnik uzyskat 60 pkt pod kreska oraz 20 punktow nad kreskq na
przyklad za wygranie (3 #) z jedng nadrobka. Nastepnie twoja strona zrobita partie uzyskujac 100
pkt + 20 nad kreskq na przyklad za (5 ¢ ) z jeng nadrébka. Nastepnie udato wam sie potozy¢ wroga
bez jednej za co otrzymaliscie 50 pkt nad kreska a chwile pozniej zrobi¢ druga dograna (kolejne
100 pkt pod kreska). W tym momencie rober sie zakonczyt. Poniewaz przeciwnikowi nie udato sie
zrobi¢ dogranej, otrzymaliscie dodatkowa premie - 700 pkt. Wynik robra: 970 - 80 = 890/10 8,9.

Wygrana wiec wynosi 8,9 pkt
Ponizej zasady punktacji w brydzu robrowym

Zapis pod kreska
- ktr rektr
Za lewe deklarowana i wzietaw & /¢ 20 40 80

Za lewe deklarowang i wzietaw v/4 30 60 120

Za pierwsza lewe deklarowana i wzieta w
NT

Za nastepne lewy deklarowane i wziete w 30 60 120
NT

40 80 160




Zapis nad kreska

Przed partia Po partii
-  ktr rktr - ktr rktr
Za nadrobke 20/30 100 200 20/30 200 400
Zawpadke - pierwsza o, 164 500 100 200 400
lewa
Za wpadke - pozostale 50 200 400 100 300 600

Premie (zapis nad kreska)

Przed partia Po partii
Szlemik 500 750
Szlem 1000 1500
Wygranie kontraktu z ktr 50
Wygranie robra gdy przeciwnicy nie maja 200
dogranej

Wygranie robra gdy przeciwnicy maja dograna 500
Korona (5 honorow atu) 150
Koronka (4 z 5 honoréw atu) 100
4 asy gdy grano bez atu 150
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